
Niveau : débutant 

Travaux Pratiques 
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Dans un premier temps il faudra vous connecter aux réseaux d’ordinateur, puis aller sur Internet en utilisant le naviga-

teur Mozzila. Dans la barre de recherche « Google », taper scratch, puis cliquer sur la première réponse. Sinon taper 

dans la barre URL : https//scratch.mit.edu 

Tapez « scratch » 

Mozzila Firefox 

Cliquez sur la première réponse 
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Cliquez sur « Créer » 
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Cliquez sur longlet « costume » 1 

Maintenant vous allez pouvoir programmer par bloc. Suivez bien les instructions de 1 à 9 pour mener à bien ce TP. 
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Supprimez les « costumes » existants 2 
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Créez le feu rouge 

Créez le rectangle du feu de signalisation 

Dupliquez le costume 1 en faisant un clique droit sur le costume 1 

Modifiez le costume 2 en déplaçant le feu rouge et en changeant sa couleur en orange 

3 
4 

5 
6 
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Modifiez le costume 2 en déplaçant le feu orange et en changeant sa couleur en vert 

Dupliquez le costume 2 en faisant un clique droit sur le costume 2 7 
8 

Maintenant 

que vos 3 costumes (feu rouge, feu orange, feu vert ) sont créés, vous allez pouvoir les utiliser pour 

créer un changement d’état des feux de signalisation, c'est-à-dire faire un signalement comme ceci : 

vert, attendre 2 secondes, puis orange, attendre 2 secondes, puis rouge, attendre 3 secondes, et on 

recommence le cycle sans fin. 

T=2s 

T=2s 

T=3s 

9 
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Indice pour cette programmation : 

Pour cette programmation vous allez créer un « Evènement » en cliquant sur le drapeau vert, puis « Contrôler » cette évènement, pour changer les 

« Apparences » de votre feu de signalisation. 

Blocs « Evènements » Blocs « Contrôle » Blocs « Apparence » 
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Bravo ! ! Vous y êtes arrivé! 

Maintenant, pour poursuivre cet TP, vous allez modifier « l’Evènement » et son « Contrôle » comme bon vous semble. Montrer votre création au professeur. 

Voici le corrigé de l’exercice précédent : 

Dessinez la nouvelle programmation par bloc de votre modification ici : 


