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Dans un premier temps il faudra vous connecter aux réseaux d’ordinateur, puis aller sur Internet en utilisant le naviga-
[ |

teur Mozzila. Dans la barre de recherche « Google », taper scratch, puis cliquer sur la premiére réponse. Sinon taper

dans la barre URL : https//scratch.mit.edu © & nttps://scratch.mitedu

Mozzila Firefox

Tapez « scratch »

O, scratch

Recherche Google J'ai de la chance

Cliquez sur la premiére réponse

Go gle scratch X | Q

2 Tous [ Images [ Vidéos <2 Shopping B Actualités  § Plus Paramétres  Outils SafeSearch ag|

econdes)

scratch.mitedu ~ Traduire cette page

Scratch - Imagine, Program, Share
@ online community where you can create your own

is a free programming languagg
interactive stores; Tand animations.

Frangais Games Scratch <
Francais, a Studio on Scratch. Ratatouille - A Scrolling Platformer
v1.2 #games #music #art ..

Langage de programmation

Scratch 2.0 Offline Editor Create Scratch est un langage de programmation graphique manipulable

Scratch 2.0 Offline Editor. You can ... go to your browser preferences et exécutable par le logiciel de méme nom & vocation éducative.

install the Scratch 2.0 editor to ... and enable Javascript in order ... Ainsi, Scratch est a la fois un environnement de développement et
un moteur d'exécution du langage Scratch mais aussi un site web.

Download Explore Ce dernier &tait initialement programmé en Smalltalk. Wikipédia

Scraich is a free programming Scratch is a free programming

language and online community .. language and online community .. Influence : ScratcnJr

Autres résuliats sur mit.edu » Systéme d'exploitation : Mac OS, Windows, Linux, Chrome O3,

Android
fr.wikipedia.org » wiki » Scratch_(langage) ~ Date de premiére version : 2006
Scratch (langage) — Wikipedia Derniére version : 30 (2 janvier 2019)
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Cliquez sur « Créer »

Créer Explorer Idées A propos

Créer des histoires, des jeux et des animations.
Partager vos projets avec le monde entier.

+ Commencer a créer # Rejoindre

Rejoindre Scratch

A 3

S5e connecter

Voir lan
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Maintenant vous allez pouvoir programmer par bloc. Suivez bien les instructions de 1 a 9 pour mener a bien ce TP.

1

Cliquez sur longlet « costume »

@~ Fichier

= Code

. Mouvement

Mouvement

. avancer de m pas

Apparence

Mo~ .qier Tutoriels

) Sons

. tourner (* de G degrés
Son
O tourner ) de o degrés

Evénements

copteus | [REE 0 B 0 ]

Opérateurs | [RAcEEY o secondes &  position aléatoin

‘ariables gliszer en o secondes i x: o ¥ o

Mes Blocs
s'orienter & @

s'orienter vers  pointeur de souris -

ajouter m ax

3
=
@
-
o

ajouter m ay

o

Sprite

Afficher

Sprite1

Sprite1

@ D

Taille

100

Direction

Rejoindre Scratch Se connecter

| M| A

Scéne

20

Arrigre-plans

4

O 0O
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Supprimez les « costumes » existants

= Code

costume1
axd

& Costumes o) Sons

r

Costume  CoOstumed

Remplissage |‘ v

O N & &
O - ¢ »

§- Tutoriels

Contour

td
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IIl Créez le rectangle du feu de signalisation

Costume  CcOstume1 [ ]

Remplissage . v|  Contour u v 1

LI ¢
J
S T
/ O
=

| 4 Créez le feu rouge

= Code & Costumes 4

Costume  COStumeq

Remplissage . v Contour

4] ] > 4

Supprimer

»

S
/7
O

| 5 Dupliquez le costume 1 en faisant un clique droit sur le costume 1

Modifiez le costume 2 en déplagant le feu rouge et en changeant sa couleur en orange

1
I Costume  COStume2 -

costume1

kR ﬁ W v
Remplissage . v Contour u v 1E »
i Supprimer
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| 7 Dupliquez le costume 2 en faisant un clique droit sur le costume 2

Modifiez le costume 2 en déplagant le feu orange et en changeant sa couleur en vert

= Code &f Costumes o» Sons

Costume

1
I Costume  COStume3 | o

. hd costume
Contour u v 15 h w > 3‘;11
Copier Supprimer -
—ople Supprime Remplissage . v Contour
I F I

=
|

Supprimer

X O » = D »
R4 ® Gl PPN
& T & T
/ O / O
O O

T=3s

9

Maintenant

gue vos 3 costumes (feu rouge, feu orange, feu vert ) sont créés, vous allez pouvoir les utiliser pour
créer un changement d’état des feux de signalisation, c'est-a-dire faire un signalement comme ceci :
vert, attendre 2 secondes, puis orange, attendre 2 secondes, puis rouge, attendre 3 secondes, et on

recommence le cycle sans fin.




M. BOUBAKEUR E. - Technologie - Année scolaire 2020 / 2021 - Collége Chartreuse de Portes - BRIORD

Indice pour cette programmation :

Pour cette programmation vous allez créer un « Evenement » en cliquant sur le drapeau vert, puis « Controler » cette évenement, pour changer les

« Apparences » de votre feu de signalisation.

Blocs « Evenements »

Blocs « Controle »

- Code

Mouvement

Apparence

Son

@
Ewenements quand ce sprite est cliqué
@

Caontrile

quand la touche espace = est pressée

quand Farriére-plan bascule sur  arriére plan‘

quand le  wolume sonore - =o

Variables
. quand je recois messagel -
Mes Bloos
envoyer a tous messagel -
envoyer 4 tous message! = et attendre

&= Code o Costumg

| oy Sons .

Contréle

Wouvement

. _epéter indéfiniment

=
b
@
Q
)

attendre jusqu'a ce que

répéter jusqu'a ce que

Blocs « Apparence »

¥ Costumes | on Sons

. basculer sur le costume costume3

Opérsteurs

. baszculer =ur rarriére-plan  arriére plan1 =
Variables

Mes Blocs

ajouter o & la taille

mettre la taille & m % de la taille initiale

ajouter a aleffet couleur =
mettre lreffet couleur » & o




Bravo ! | Vous y étes arrivé!

Maintenant, pour poursuivre cet TP, vous allez modifier « I'Evénement » et son « Contréle » comme bon vous semble. Montrer votre création au professeur.

Dessinez la nouvelle programmation par bloc de votre modification ici :

Voici le corrigé de I’exercice précédent :




